INSCRIPCIONES Y CALENDARIO

Las inscripciones se recibiran en Secretaria de
la Facultad de Ciencias y Tecnologia hasta horas.
18:00 del dia 17 de Octubre del 2023 previa
cancelacién de 10 Bs. con presentacion de
fotocopia de cédula de identidad o certificado
de nacimiento por cada participante y la
acreditacion de su Unidad Educativa.

Asi mismo podran inscribirse llenando el
formulario en la pagina web:
https://tecnologia.usfx.bo

La VI Olimpiada Departamental de Robdtica, se
realizard el sabado 21 de octubre de 2023 de
manera PRESENCIAL de horas. 09:00 am a 13:00
para todas las categoria.

FACULTAD DE TECNOLOGIA
CARRERAS

Ing. Quimica

Ing. de Alimentos

Ing. Petréleo y Gas Natural

Petréleo y Gas Natural T.S. —
Sucre-Monteagudo

Ing. de Sistemas

Ing. de Telecomunicaciones

Ing. en Disefio y Animacidn Digital

Ing. en Ciencias de la Computacion

Ing. en Tecnologia de la Informacion y
Seguridad

Tec.. Sup. en Informatica (Ingreso Libre)
Tec. Sup.en Petréleo y Gas Natural (Sucre-
Monteagudo)

Tec. Sup. en Quimica Industrial (Ingreso Libre)
Tec. Sup. en Industrias de la Alimentacion
(Ingreso Libre)

INFORMACIONES

Facultad de Ciencias y Tecnologia - Carrera de
Ingenieria enTelecomunicaciones

Regimiento Campos 180 - Teléfonos: 6443208
—-6455328

https://tecnologia.usfx.bo

Sucre — Bolivia

Universidad Mayor de San Francisco
Xavier de Chuquisaca

RUMBO A LOS 400 ANOS DE FUNDACION DE
LA UNIVERSIDAD MAYOR, REALY
PONTIFICIA DE SAN FRANCISCO XAVIER DE
CHUQUISACA

VI OLIMPIADA DE ROBOTICA

20 de Octubre de 2023

Organiza:

Carrera de Ingenieria en
Telecomunicaciones
Facultad de Ciencias y Tecnologia

Sucre - Bolivia


https://tecnologia.usfx.bo/

La Carrera de Ingenieria en
Telecomunicaciones, Facultad de Ciencias y
Tecnologia, Universidad Mayor, Real vy
Pontifica de San Francisco Xavier de
Chuquisaca: convocan a los estudiantes de
nivel secundario de educacion regular de
Unidades Educativas Publicas, Privadas y de
Convenio a participar en la:

VI Olimpiada Departamental de ROBOTICA

A efectuarse el dia 21 de octubre de 2023

La Olimpiada de ROBOTICA es un concurso
entre jovenes estudiantes del departamento de
Chuquisaca, cuyos objetivos son:

e Impulsar el aprendizaje en el drea de
robdtica en las unidades educativas de
Sucre.

e  Promover el interés de los estudiantes
para solucionar problemas y retos con
el uso de logica mental y capacidad de
armado de sistemas mecanicos con el
propdsito de identificar talento local.

e Fomentar valores de compafierismo,
solidaridad y trabajo en equipo entre
estudiantes y profesores.

e Motivar a la permanente capacitacidn
y actualizacion de conocimientos delos
docentes del nivel secundario.

e  Facilitar oportunidades de
participacion en eventos nacionales e
internacionales a los estudiantes

participantes con el fin de descubrir
sus capacidades intelectuales.

o Despertar vocaciones cientificas y el
interés de los estudiantes por la
robdtica.

PARTICIPANTES

Podran participar los estudiantes regulares de
nivel secundario y primario de los colegios del
departamento de Chuquisaca.

CADA ESTUDIANTE PARTICIPARA DE MANERA
INDIVIDUAL, adicionalmente, se debe facilitar a
un profesor representante y tutor de todos los
participantes del colegio.

Los estudiantes participantes deben cancelar la
suma de 10 Bs. en Secretaria de Decanato de la
Facultad y presentar fotocopia de carnet de
identidad o certificado de nacimiento vy
deberan estar acreditados por su respectivo
establecimiento educativo. Asi mismo podran
inscribirse llenando el formulario en la pagina
web https://tecnologia.usfx.bo

Se establecen para la presente competencia
DOS CATEGORIAS, de acuerdo a los siguientes
requisitos:

e CATEGORIA A: El estudiante debe
estar cursando un curso entre 1° a 6°
de secundaria inclusive
obligatoriamente. El estudiante debe
participar con un robot LEGO
MINDSTORM.

e CATEGORIA B: El estudiante debeestar
cursando un curso entre 1° y 6° de
secundaria inclusive
obligatoriamente. El estudiante debe
participar con un robot realizado con
hardware libre (no se permiten kits

comerciales).

La competencia, en ambas categorias, consistird
en el desarrollo de un reto sigue lineas de
manera presencial.

El robot puede ser disefiado de la manera que
el estudiante desee. Se presentard la pista de
competicién el mismo dia del concurso. La pista
no tendra obstdculos ni discontinuidades. El
fondo de la pista serd blanco y la linea sera de
color negro.

Los estudiantes tendran 30 minutos para
practicar y perfeccionar su codigo, una vez se les
sea presentada la pista de competicion.
Posteriormente, tendran dos intentos para
completar la pista de competicion. El robot que
complete la pista en el menor tiempo serd el
ganador de la competencia.

PREMIOS

Se otorgaran medallas de reconocimiento y
diplomas a los tres estudiantes ganadores de
cada categoria de forma publica.

En la Categoria A y Categoria B, si los ganadores
estuviesen en 6to de secundaria, se otorgaran
a los cinco primeros lugares , el ingreso libre a
la Facultad de Ciencias y Tecnologia, para la
gestion 2024.



